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PROJETO:

Ec

Como um projeto de extens@do dos cursos de Arquitetura e
Urbanismo e Engenharia Civil da faculdade Anhanguera de
Divinopolis com a participacdo da comunidade local e apoio da
Gaia Paisagismo, ACID e J3 topografia e projetos, O projeto tem o
intuito de revitalizar o antigo campo de futebol do bairro Sdo
Roque, transformando-o de um local abandonado, sem
apropriacdo e gerador de inseguranca a comunidade em um
ambiente de lazer, dotado de identidade local e incentivador a
permanéncia e uso da comunidade.
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O bairro de SGdo Roque possui uma
ocupacdo predominantemente
residencial, com uma avenida
principal aonde se condensam boa
parte dos comeércios e servigos
locais.

Sua ocupacdo € relativamente
recente, cerca de 10 anos que, de
fato, houveram construgcdes, em sua
maioriaq, residencial unifamiliar.

Para Esportes:
e Academia
e Caminhada

Bicicleta e Eventos da Comunidade

Futebol e Horta Comunitéria

Volei e Feira

Peteca e Permanéncia

Playground -!l.-

Para Lazer:
e Jardins
e Piquenique
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Como andlise inicial a respeito da infraestrutura, o local, por j& ser
planificado & favordavel para um projeto econdmico, em virtude da
facilidade em sua execucgdo. Apresenta talude que possui condigdes
para um projeto de estabilizagcdo do solo.

Dispbes de uma construcdo onde utilizava-se como vestidrio
atualmente, embora possua pixacdes, danos por infiltragcdes na
base e na laje e, aindq, retirada de esquadrias, se mostra com uma
estrutura isenta de danos, sendo recuperdvel de modo também
econOmico, sendo, portanto, mais racional sua recuperacdo e uso
do que sua demolicdo
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Proposta

Diante da pesquisa com o0s
moradores locais, a proposta

oferece um ambiente de lazer,
dotado de identidade local que
incentiva 0 uso e a permanéncia
da comunidade. Atendendo todas
solicitacdes, apresenta um
desenho orgdnico e objetivo, que
integra os ambientes com intuido
de reunir todos os usudrios.
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Diagrama de ambientes- 1/750 0

Esportes

Caminhada/ Bicicleta

Conforme as solicitacdées da comunidade, os
ambientes de esportes dispde ao longo de
todo terreno. Os caminhos para caminhada e
para passeios de bicicletas, foi pensado como
linhas de ligagdes, onde passam por ambos
dos espacgos, comtemplando todas as belas
vistas naturais do local. Para atender ao
futebol, volei e petecaq, o projeto propdem
uma quadra poliesportiva e para a insercdo
dos equipamentos da academia ao ar livre e
do playground pensa-se em ambientes
adjuntos, no qual possa proporcionar maior
integracdo entre estes ambientes.

Futebol/ Vélei/ Peteca
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Academia ao ar livre

Playgroud




Lazer

Adequando as solicitagcdées da comunidade, os
ambientes de lazer dispde de maior parte do terreno.
Para receber eventos como feiras e outros festejos da
comunidade, foi ponderado a utilizagdo das areas
proximas a quadra poliesportiva, no qual, quando
necessario, ela oferece apoio de espago. Os pontos
de permanéncia encontram-se como suporte aos
ambientes, colocados em pontos espalhados do
terreno.

Atendendo a solicitagdo de horta comunitaria e para
sua melhor utilizagdo, foi colocada adjunta ao antigo
vestidrio, onde o mesmo se transformou em deposito,
dando apoio aos equipamentos da EcoPraca. Os
jardins inseridos como forma de contorno, além de
oferecer belas vistas em todos ambientes, trazem a
identidade do local.

Jardins/ Piquenique

Eventos/Feiras
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Horta Comunitaria
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